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 หน่วยการเรียนรูที้ ่ 3  สรา้งสรรคง์านดว้ยภาษาซี 

ใบความรูที้ ่ 4  เรือ่ง  เริม่ตน้กบัภาษาซี 

 

การแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์น้ัน  หลังจากที่ได้วิเคราะห์ปัญหาจนได้ข้ันตอนวิธใีนการแก้ปัญหา  

ซ่ึงอาจอยู่ในรูปแบบรหัสล าลอง  หรือผังงาน  ขั้นตอนต่อไปคือการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขึ้น 

เพ่ือแก้ปัญหาตามข้ันตอนที่ได้วางแผนไว้  แต่เน่ืองจากคอมพิวเตอร์จะรับรู้ค าสั่งที่เป็นภาษาเคร่ืองเทา่น้ัน  

และมนุษย์ไม่สามารถเขียนโปรแกรมภาษาเคร่ืองได้โดยตรง  เน่ืองจากไม่สะดวก  ยากต่อการท าความ

เข้าใจ  จึงได้มีการสร้างภาษาคอมพิวเตอร์ระดับสูงขึ้นมาเพ่ือให้ง่ายต่อการเขียนโปรแกรม  ผู้เขียน

โปรแกรมไม่จ าเป็นต้องเรียนรู้การท างาน  และโครงสร้างภายในของเคร่ืองคอมพิวเตอร์  กส็ามารถเขียน

โปรแกรมได้  โดยต้องผ่านการแปลให้เป็นภาษาเคร่ืองก่อนที่จะใช้สั่งงานคอมพิวเตอร์ได้ 

 

 

ภาษาคอมพวิเตอรแ์บ่งได ้ 3  ประเภท คือ  ภาษาเครือ่ง  ภาษาระดบัต า่  และภาษาระดบัสูง 

ภาษาเครือ่ง  คือ  ภาษาที่มีค าสั่งอยู่ในรูปเลขฐานสอง  ภาษาระดบัต า่  คือ  ภาษาที่ใกล้เคียงกบั

ภาษาเคร่ือง  โดยใช้ตัวอกัษรภาษาองักฤษแทนรหัสแสดงการท างาน  และใช้การตั้งช่ือตัวแปรแทน

ต าแหน่งที่ใช้เกบ็ค่าต่าง ๆ  แต่เน่ืองจากคอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจค าสั่งในรูปแบบเลขฐานสองได้ 

เพียงอย่างเดียว  ดังน้ันถ้าเขียนโปรแกรมให้เป็นภาษาระดับต ่า  เมื่อแปลภาษาเคร่ืองจะท าให้

คอมพิวเตอร์ท างานได้เรว็และมีประสทิธภิาพ  แต่นักเขียนโปรแกรมต้องมีความเข้าใจในโครงสร้าง 

ของระบบคอมพิวเตอร์อย่างลึกซ้ึง   

ส าหรับภาษาระดบัสูงจะมีความใกล้เคียงกบัภาษาองักฤษ  นักเขียนโปรแกรมเขียนได้ง่าย  แต่

โปรแกรมที่เขียนข้ึนต้องผ่านการแปลโดยโปรแกรมแปลภาษาให้เป็นภาษาเคร่ืองก่อน 

 

ภาษาซีถูกสร้างขึ้นในช่วงปี  พ.ศ. 2510  โดยนักคอมพิวเตอร์ ช่ือ นายเดนนิส 

ริชช่ี (Dennis Ritchie)  จากห้องทดลองของเบลล์ (Bell Laboratories) ประเทศ

สหรัฐอเมริกา  วัตถุประสงค์หลักในการพัฒนาคือ  เพ่ือใช้ในการสร้างระบบปฏบัิติการ

ยูนิกส ์ (UNIX)  ที่เป็นต้นแบบของระบบปฏบัิติการตระกูลลินุกซ์ทั้งหลายในปัจจุบัน  

นอกจากน้ีภาษาซียังถูกน าไปใช้ในการสร้างโปรแกรมที่ท  างานเกี่ยวข้องโดยตรงกบั

ระบบคอมพิวเตอร์  เช่น  โปรแกรมประมวลค า  โปรแกรมตารางท างาน  โปรแกรมจัดการพ้ืนที่ของดิสก ์ 

และโปรแกรมป้องกนัและตรวจสอบไวรัส  เน่ืองจากภาษาซีมีความยืดหยุ่นสงู  สามารถเขียนให้ใกล้เคียง

กบัภาษาระดับต ่า  ท าให้มีประสทิธภิาพในการท างานสูง  ผู้พัฒนาสามารถที่จะพัฒนาโปรแกรมได้  

โดยเน้นไปที่การแก้ปัญหาที่ต้องการได้อย่างอสิระโดยไม่ต้องค านึงถึงฮาร์ดแวร์ใด ๆ 

Tip & Trick 
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 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์น้ัน  จะต้องมีการประมวลผลกบัข้อมูล  โดยข้อมูลจะถูกเกบ็ใน

หน่วยความจ าของคอมพิวเตอร์ในรูปแบบของตัวแปร  การประกาศตัวแปรต่าง ๆ  จะใช้หน่วยความจ า 

ไม่เทา่กนั  และมีช่วงของการเกบ็ข้อมูลไม่เทา่กนั  ผู้เขียนโปรแกรมจะต้องทราบว่าข้อมูลที่ต้องการ

ประมวลผลน้ันเป็นข้อมูลประเภทใด  และในการประมวลผลจะต้องมีการกระท ากบัตัวแปรต่างๆ  ตัวที่

น ามากระท าเรียกว่า  ตัวด าเนินการ  ก่อนการเขียนโปรแกรมจึงต้องท าความเข้าใจกบัองค์ประกอบต่าง ๆ  

ดังน้ี 

1.  ตวัแปร 

ตวัแปร (Variable)  คือ การจองพ้ืนที่ในหน่วยความจ าของคอมพิวเตอร์  ส าหรับเกบ็ข้อมูลที่

ต้องใช้ในการท างานของโปรแกรม  โดยมีการตั้งช่ือเรียกหน่วยความจ าในต าแหน่งน้ันด้วย  เพ่ือ 

ความสะดวกในการเรียกใช้ข้อมูล  ถ้าจะใช้ข้อมูลใดกใ็ห้เรียกผ่านช่ือของตัวแปรที่เกบ็เอาไว้  หรืออาจ

หมายถึง  การก าหนดตัวแปรที่เป็นการใช้ช่ือตัวแปรแทนต าแหน่งบนหน่วยความจ า ส าหรับเกบ็ข้อมูล

ระหว่างการประมวลผล  ซ่ึงอาจเป็นข้อมูลน าเข้า  ข้อมูลที่เกดิจากการด าเนินการ หรือข้อมูลผลลัพธ์ 

2.  การตั้งชื่อตวัแปร 

     ผู้เขียนโปรแกรมจะต้องต้ังช่ือให้กบัตัวแปร ค่าคงที่  โปรแกรมย่อย พารามิเตอร์ และส่วนต่างๆ 

ของโปรแกรม  การต้ังช่ือให้กบัตัวแปรจะเป็นไปตามหลักการต้ังช่ือของภาษาซี และช่ือที่เหมาะสมควรจะ

เป็นช่ือที่สื่อความหมาย  กฎเกณฑท์ี่ใช้ในการต้ังช่ือของภาษาซี  มีดังน้ี 

1. ช่ือจะต้องไม่ซ า้กบัค าสงวน  (reserved word)  และค ามาตรฐานที่คอมไพเลอร์รู้จัก 

2. อกัขระแรกของช่ือจะต้องเป็นตัวอกัษร  (A-Z,a-z)  หรือเคร่ืองหมาย _ (underscore) เทา่นั้น 

3. ตัวต่อไปต้องเป็นตัวอกัษร  (A-Z,a-z)  หรือตัวเลข หรือเคร่ืองหมาย _ (underscore) 

4. ตัวพิมพ์ใหญ่และตัวพิมพ์เลก็ถือว่าเป็นตัวอกัษรคนและตัวกนั เช่น Salary และ SALARY  ที่เป็น

ช่ือที่แตกต่างกนั เป็นต้น  และต้องไม่มีช่องว่าง 

5. ช่ือตามมาตรฐาน ANSI C จะมีความยาวไม่จ ากดั แต่คอมไพเลอร์ตามมาตรฐาน ANSI C จะต้อง

สามารถจ าแนกช่ือที่แตกต่างกนัได้อย่างมาก 31 อกัขระแรก 

3.  ค าสงวน 

      ค าสงวน หมายถึง ค าที่สงวนไว้ส าหรับเรียกใช้ตามวัตถุประสงค์ที่ก  าหนดไว้เฉพาะ เช่น ค าที่ใช้ใน

ค าสั่งควบคุม และชนิดของข้อมูล เป็นต้น  
 

ค าสงวนของภาษาซี  (ANSI  Standard  C)  ได้แก่ 

auto double int struct 

break else long switch 

case enum register typedef 

char extern return union 

const float short unsigned 

continue for signed void 
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default goto sizeof volatile 

do if static while 

4.  การประกาศตวัแปรและค่าคงที ่

4.1  การประกาศตวัแปร   

การสร้างตัวแปรขึ้นมาใช้งาน เรียกว่า การประกาศตัวแปร  สามารถท าได้ดังน้ี 
 

รูปแบบ  type  variable_list;    หรือ  ประเภทขอ้มูล  <ชื่อตวัแปร...>; 

โดย   type   หมายถึง   ชนิดข้อมูลของตัวแปร   

   variable   หมายถึง   ช่ือของตัวแปร 
  

ในการประกาศตัวแปร  สามารถประกาศคร้ังละหลายตัวได้  ถ้าหากเป็นตัวแปรประเภทเดียวกนั

จะใช้เคร่ืองหมาย  ,  คั่น  ตัวอย่างเช่น  ถ้าหากจะประกาศตัวแปรช่ือ  Data1  และ  Data2  ส าหรับเกบ็

จ านวนเตม็สามารถท าได้ดังน้ี 

เช่น int  Data1,Data2; 
  

แต่ถ้าประกาศตัวแปรให้ช่ือ  Data1  เกบ็เลขจ านวนเตม็  และ  Data2  เกบ็เลขจ านวนจริง

สามารถเขียนได้ดังน้ี 

เช่น int  Data1; 

 float  Data2; 

 4.2  การประกาศค่าคงที่ 

 ค่าคงที่ (constant)  เป็นค่าในหน่วยความจ าที่มีค่าคงที่ตลอดโปรแกรม  ในการประกาศค่าคงที่

จะเป็นการก าหนดช่ือให้ค่าคงที่  ถ้าในโปรแกรมส่วนใดเรียกช่ือที่ประกาศไว้กจ็ะได้ข้อมูลตามที่ก  าหนด  

สามารถท าได้  2  ลักษณะคือ 

รูปแบบที ่ 1 const  แบบข้อมูล  ช่ือค่าคงที่ = ค่าข้อมูล; 
 

เช่น const  int  count = 100; 

เป็นการประกาศค่าคงที่ให้ช่ือว่า  count  ซ่ึงเป็นข้อมูลแบบจ านวนเตม็  และเกบ็ค่า  100  เอาไว้ 

 

รูปแบบที ่ 2 #define  ช่ือค่าคงที่  ค่าที่ต้องการเกบ็ 

 การประกาศค่าด้วย  #define  ไม่ต้องระบุประเภทของข้อมูล  และไม่ต้องมีเคร่ืองหมาย ; 
 

เช่น #define  PI  3.14 

เป็นการก าหนดค่าคงที่ให้  PI  มีค่าเทา่กบั  3.14  เมื่อมีการประมวลผลให้  PI  แทนด้วยเลขทศนิยมที่มี

ค่าเทา่กบั  3.14  การประกาศค่าคงที่ด้วยวิธน้ีียังสามารถใส่เป็นนิพจน์ได้อกีด้วย   
 

เช่น #define  X  (5+3) / 2 

เป็นการประกาศค่าคงที่ให้  X  มีค่าเทา่กบั  4 
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5.  ตวัด าเนนิการ   

5.1  ตวัด าเนินการเลขคณิต 

 ใช้ส าหรับกระท าการค านวณทางคณิตศาสตร์  เช่น  บวก  ลบ  คูณ  หาร  โดยจะน าข้อมูลตัวหน่ึง

ไปกระท ากบัอกีตัวหน่ึง  โดยใช้ผลลัพธเ์ป็นตัวเลขทางคณิตศาสตร์  ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์  แบ่ง

ออกได้ดังต่อไปน้ี 
 

ตวัด าเนนิการ กระบวนการ ขอ้มูลทีถู่กกระท า ขอ้มูลผลลพัธ ์

+ 

- 

* 

/ 

% 

++ 

-- 

บวก(Addition) 

ลบ(Subtraction) 

คูณ(Multiplication) 

หาร(real number Division) 

การหารแบบเอาเศษ(Modulus) 

การเพ่ิมค่าขึ้นหน่ึง(Increment) 

การลดค่าลงหน่ึง(Decrement) 

จ านวนเตม็,จ านวนจริง 

จ านวนเตม็,จ านวนจริง 

จ านวนเตม็,จ านวนจริง 

จ านวนเตม็,จ านวนจริง 

จ านวนเตม็ 

จ านวนเตม็ 

จ านวนเตม็ 

จ านวนเตม็,จ านวนจริง 

จ านวนเตม็,จ านวนจริง 

จ านวนเตม็,จ านวนจริง 

จ านวนเตม็,จ านวนจริง 

จ านวนเตม็ 

จ านวนเตม็ 

จ านวนเตม็ 
 

ตวัอย่างที ่ 1  การใช้ตัวด าเนินการแบบต่างๆ 

 3  +  4 = 7 

 7.0  -  3.0 = 4.0 

 6  *  1.5 = 9.0 

 9 / 2 = 4.5 

 9 % 2 = 1 

ถ้ามีตัวด าเนินการหลายตัว  ผลลัพธจ์ะเกดิจากการกระท าของตัวด าเนินการแต่ละตัว  ถ้าหากมี

การใช้วงเลบ็การกระท าใดๆ  จะกระท าในวงเลบ็ก่อน  ส าหรับล าดับก่อนหลังของการท าตัวด าเนินการ

แสดงได้ดังตารางต่อไปนี้   โดยเรียงจากล าดับสูงสุดไปล าดับต ่าสดุ 

ตวัด าเนนิการ การท างาน ล าดบัการท างาน 

(  ) การท าในวงเลบ็ การท างานในวงเลบ็มีล าดับการท างานสงูสดุ 

*   /    % การคูณ  การหาร DIV  

การหาร MOD 

ถ้าหากมีตัวด าเนินการหลายตัวในประโยคเดียวกันจะท า

จากซ้ายไปขวา 

+  หรือ  - การบวก  การลบ ถ้าหากมีตัวด าเนินการหลายตัวในประโยคเดียวกันจะท า

จากซ้ายไปขวา 

ค าถามที ่ 1  ในการท าค าสั่งต่อไปน้ี  ผลลัพธ์ที่ได้จะเป็นอย่างไร 

 ก.  1 + 2 * 3 + 4 

 ข.  6 + 4 / 2 + 3 

 ค.  2 / 3 * 4 
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ค าถามที ่ 2  พิจารณาโปรแกรมดังน้ี  2 + 3 * 4   

 จะมีค่าเทา่กบั  20  เพราะ  (2 + 3) * 4   

 หรือเทา่กบั  14  เพราะ  2 + (3 * 4) 

 

 การใช้ตัวด าเนินการเพ่ิมค่าและลดค่า  (Increment and Decrement) ค่าของข้อมูลจะเปล่ียนแปลง

คร้ังละหน่ึงค่า  และใช้กบัตัวแปรประเภทจ านวนเตม็  ตัวอย่างเช่น  ถ้าหากต้องการเพ่ิมค่าของตัวแปร  x  

ขึ้นหน่ึงค่า  อาจเขียนได้เป็น 

 x  =  x  + 1;   

  

ถ้าหากใช้ตัวด าเนินการเพ่ิมค่าจะท าให้เขียนสั้นลง  โดยเขียนได้ดังน้ี 

 ++x หรือ x++ 

 

และถ้าหากต้องการลดค่าในตัวแปร  x  ลงหน่ึงค่า  อาจเขียนได้ดังน้ี 

 - - x หรือ x - - 

 ซ่ึงจะมีค่าเท่ากบั   x = x - 1; 

 

 ในการใช้ตัวด าเนินการเพ่ิมค่าและลดค่านั้น  การวางตัวด าเนินการไว้หน้าและหลังตัวแปร  

บางคร้ังจะได้ผลไม่เทา่กนั  เช่น  ในกรณีที่ใช้ตัวด าเนินการแล้วส่งค าให้กบัอกีตัวแปรหน่ึง  ดังต่อไปนี้  

 x = 10; 

 y = ++x; 

 

 จากการเขียนข้างบน  เร่ิมแรกให้  x  มีค่าเทา่กบั  10  ต่อมาเพ่ิมค่า  x  ขึ้นหน่ึงแล้วส่งให้ตัวแปร  

y  หลังจากการท าประโยคข้างบนจะท าให้ตัวแปร  y  มีค่าเทา่กบั  11  แต่ถ้าเขียนเป็น 

x = 10; 

 y = x++; 
 

 หลังจากท าค าสั่งจะท าให้ตัวแปร  y  มีค่าเป็น  10  แต่ค่าใน  x  จะเป็น  11  ซ่ึงสรุปได้ว่า   

การวางตวัด าเนนิการไวด้า้นหลงัจะท าใหโ้ปรแกรมส่งค่าใหก้บัตวัแปร  y  ก่อน  จากนั้นเพิม่ค่าตวัมนั

ข้ึนหนึง่  แต่ถา้วางตวัด าเนินการไวด้า้นหนา้  โปรแกรมจะเพิม่ค่าใหก้บัตวัแปรก่อนจากนั้นจึงส่ง

ใหก้บัตวัแปร  y 
 

  



 

คุณครอูมรรัตน์  จุมพล   

 

ตวัอย่างที ่ 2  โปรแกรมพิมพ์ผลลัพธจ์ากการใช้ตัวด าเนินการค านวณมากกว่า 1 ตัว 

/*  1  */    //  Program : MultOper.cpp 

/*  2  */    //  พิมพ์ผลลัพธจ์ากการใช้ตัวด าเนินการค านวณมากกว่า 1 ตัว 

/*  3  */     

/*  4  */    #include<stdio.h> 

/*  5  */     

/*  6  */    main(){ 

/*  7  */    int  a  =  1 , b  =  2 , c  =  3 ,  d ,  e; 

/*  8  */     

/*  9  */       d  =  a * -b  +  c ;  

/* 10 */        e   =  a * ( -b  +  c) ; 

/* 11 */        printf(" d  is  %d , e  is  %d .\n" , d , e); 

/* 12 */          

/* 13 */        d  =  a  +  b  *  c ; 

/* 14 */        e  =  (a  +  b )  *  c  ; 

/* 15 */        printf(" d  is  %d, e  is  %d.\n", d,e) ; 

/* 16 */          

/* 17 */        d  =  b  %  c  +  a  ; 

/* 18 */        e  =  b  %  ( c  +  a ) ;  

/* 19 */        printf ( " d  is  %d, e  is  %d.\n", d,e) ; 

/* 20 */         

/* 21 */        d  =  c  -  b / a  *  a  ; 

/* 22 */        e  =  ( c  -  b ) / ( a  *  a ) ; 

/* 23 */        printf(" d  is  %d, e  is  %d.\n", d,e); 

/* 24 */      

/* 25 */        printf (" 8 + 2 * 6 / 3 - 2 is %d.\n", 8 + 2 * 6 / 3 - 2); 

/* 26 */        printf(" 5 %% 5 + 5 * 5 - 5 / 5 is %d.\n",5 % 5 + 5 * 5 - 5 / 5); 

/* 27 */     } 

ผลลพัธ ์คือ 

d  is  1 , e  is  1. 

d  is  7 , e  is  9. 

d  is  3 , e  is  2. 

d  is  1 , e  is  1. 

8  +  2  *  6  /  3  -  2  is  10. 

5  %  5  +  5  -  5  /  5  is  24. 



 

คุณครอูมรรัตน์  จุมพล   

 

5.2  ตวัด าเนินการเปรียบเทียบ  (Relation Operators)   

 ตัวด าเนินการเปรียบเทยีบ  (Relation Operators)  จะน าข้อมูลสองค่ามาเปรียบเทยีบกนั   

โดยข้อมูลทั้งสองค่าจะต้องเป็นข้อมูลประเภทเดียวกนั  ผลลัพธท์ี่ได้จะเป็นค่าทางลอจิก  คือ  จริงหรือเทจ็ 

ตวัด าเนนิการ กระบวนการ 

== 

!= 

<= 

>= 

> 

< 

เทา่กบั 

ไม่เทา่กบั 

น้อยกว่าหรือเทา่กบั 

มากกว่าหรือเทา่กบั 

มากกว่า 

น้อยกว่า 

 

ตวัอย่างที ่ 3   การใช้ตัวด าเนินการเปรียบเทยีบ 

 6   >   2 ผลลัพธเ์ป็นจริง  เน่ืองจาก  6  มากกว่า  2  จริง 

 8   >=  3 ผลลัพธเ์ป็นจริง  เน่ืองจาก  8  มีค่ามากกว่าหรือเทา่กบั  3  จริง 

 5   >=   18 ผลลัพธเ์ป็นเทจ็  เน่ืองจาก  5  ไม่ได้มากกว่าหรือเทา่กบั  18 

 7   ==   4 ผลลัพธเ์ป็นเทจ็  เน่ืองจาก  7  ไม่เทา่กบั  4 

 

ตวัอย่างที ่ 4  โปรแกรมแสดงการเพ่ิมและลดค่าตัวแปรในแบบย่อ 

/*  1  */    //  Program : IncDec.cpp 

/*  2  */    //  เพ่ิมและลดค่าตัวแปรในแบบย่อ 

/*  3  */     

/*   4 */   #include<stdio.h> 

/*  5  */     

/*  6  */    main( ) { 

/*  7  */       int  x  =  8; 

/*  8  */     

/*  9  */       printf( " x  is  %d . \n" , x );  

/* 10 */        printf( " x++  is  %d . \n" , x++ ); 

/* 11 */        printf( " x  is  %d . \n\n" , x ); 

/* 12 */         

/* 13 */        x   =  4 ; 

/* 14 */        printf ( " x  is  %d . \n" , x ) ; 

/* 15 */        printf ( " --x   is  %d . \n" , --x ) ; 

/* 16 */        printf ( " x  is  %d . \n" , x ) ; 

/* 17 */      } 
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ผลลพัธ ์คือ 

x  is  8. 

x ++  is  8. 

x  is  9. 

 

x  is  4. 

--x  is  3. 

x   is  3.   

 

5.3  ตวัด าเนินการทางตรรกะ  (Logical  Operator) 

 ตัวด าเนินการทางตรรกะ  (logical  operator)  ประกอบด้วย  การท า  AND , OR  และ  NOT  

เม่ือกระท ากบัค่าใด  ผลลัพธท์ี่ออกมาจะเป็นจริงหรือเทจ็  ตัวด าเนินการทางตรรกะแสดงได้  ดังตาราง

ต่อไปนี้  

ตวัด าเนนิการ การกระท า 

&& 

| | 

! 

AND  ค่าสองค่า  ถ้าค่าทั้งสองเป็นจริง  ผลลัพธจ์ะเป็นจริง 

OR  ค่าสองค่า  ถ้าค่าทั้งสองเป็นเทจ็  ผลลัพธจ์ะเป็นเทจ็ 

เปล่ียนค่า  จากจริงเป็นเทจ็  จากเทจ็เป็นจริง 

 

ตวัอย่างที ่ 5  การใช้ตัวด าเนินการทางตรรกะ 

  การกระท าต่อไปนี้ จะให้ผลลัพธเ์ป็นจริง   (5 == 4 + 1) && (18 <= 6 * 4) 

 

 ถ้าหากในประโยคภาษาซี  มีการใช้ตัวด าเนินการเปรียบเทยีบและตัวด าเนินการทางตรรกะ 

หลายตัว  โปรแกรมภาษาซีจะจัดล าดับความส าคัญการท างานก่อนหลัง  ดังต่อไปน้ี 

 

ตวัด าเนนิการ ล าดบัการท างาน 

! 

> >=  < <= 

==  != 

&& 

| | 

1 

2 

3 

4 

5 
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ตวัอย่างที ่ 6  โปรแกรมพิมพ์ค่าของนิพจน์รูปแบบต่างๆ 

/*   1 */    //   program:  Expr.cpp 

/*   2 */   //   พิมพ์ค่าของนิพจน์รูปแบบต่างๆ 

/*   3 */ 

/*   4 */   #include<stdio.h> 

/*   5 */ 

/*   6 */   main() { 

/*   7 */      int    x  =  1,  y,  z ; 

/*   8 */ 

/*   9 */     printf( " value  of  2*x=5  is  % d.\n",   2 * x + 5 ); 

/*   10 */    printf( " value  of  assignment  to  x  is  % d. \n",x = 5); 

/*   11 */    printf( " value   of  assignment  to  y  is  "); 

/*   12 */    printf( " % d . \n",  y =  2 * x++  +  1 ); 

/*   13 */    printf( " x  is  % d  and  y  is  % d . \n",  x ,  y ); 

/*   14 */      

/*   15 */    z  =  y  =  4  *  x  +  y ; 

/*   16 */    printf ( " y  is  % d  and  z  is  % d. \n" , y ,  z ); 

/*   17 */    } 

 

ผลลพัธ ์ คือ 

Value   of    2*x+5 is 7. 

Value   of    assignment to x is 5. 

Value   of    assignment to y is   11. 

x   is 6  and y is 11. 

y   is 35  and z is 35. 
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